Stiirme den Berg hinauf zum Gipfel und
sammle Punkte ... solange Du kannst.
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Y TEIIY RS © Ein 20-Minuten-Spiel fiir 2-4 Spieler

SPIELMATERIAL @ 18 Bergkarten: 4x(5,6), 3x(7,8), 2x(9,10)

@ 4 Bonus-Punkteplittchen: 5P 12Pt, 9Pt, 6Pt
Der Lesharkeit wegen sprechen © 57 Punkteplittchen: /2x 5Pz, 11x 6Pt, 10x 7Pt

wir von "der Spieler', meinen aber 9x8Pt, 8x 9Pt, 7 x 10Pt
ausdriicklich alle Spielenden. (4 JRo 21 Bergziegen: 6 fiir jeden Spieler
@ 4 Wiirfel




SPIELAUFBAU

M 1) Die Bergkarten werden wie links

abgebildet ausgelegt.

Uber jedem Berg werden die entsprech-

enden Punkteplittchen gestapelt.

Die Bonus-Punkteplittchen werden

bereitgelegt.

Im Spiel zu dritt wird ein Punkteplittchen von CYPICINSCE I CHCHEECRES
Jjedem Berg entfernt. Im Spiel zu zweit werden [JRASSHE Fufl jedes Berges.

zwei Punktepliittchen von jedem Berg entfernt.
RUNDENABLAUF

(1) Ein Spieler wirft die 4 Wiirfel. Hat er
mehr als eine "1" geworfen, darf er alle
"1"er-Wiirfel bis auf einen auf eine
Zahl seiner Wahl drehen.

[2) Der Spieler darf die Wiirfel beliebig
gruppieren. Jede Gruppe darf beliebig
viele Wiirfel enthalten.

[3) Fiir jede Wiirfelgruppe bewegt der
Spieler seine Ziege an dem Berg um eine
Karte vorwirts, die der Summe der
Augen entspricht. Fiir Wiirfelgruppen,
deren Summe unter 5 oder iiber 10 liegt,
werden keine Ziegen bewegt.

[4) Anschlieflend werden die Wiirfel nach
links an den nichsten Spieler
weitergegeben, der nun an der Reihe ist.



AUF DEM GIPFEL

Mit Ausnahme des Gipfels konnen
sich immer mehrere Ziegen auf einer

Bergkarte befinden.

Bewegt ein Spieler seine Ziege auf
einen Gipfel, nimmt er sich ein
Punkteplittchen vom entsprechenden
Stapel (sofern vorhanden). Steht auf
diesem Gipfel bereits eine fremde
Ziege, wird diese wieder zuriick zum
Fuf des Berges gestellt.

Darf ein Spieler eine Ziege bewegen,
die bereits auf dem Gipfel steht,
nimmit er sich stattdessen ein weiteres
Punkteplittchen vom entsprechenden
Stapel (sofern vorhanden).

BONUSPUNKTE

Hat ein Spieler mindestens ein
Punkteplittchen jedes Berges
gesammelt, nimmt er sich das hochste
Bonus-Punkteplittchen, das noch
verfiigbar ist.

Fiir jedes weitere vollstindige Set von
Punkteplittchen darf er sich ein weiteres
Bonus-Punkteplittchen nehmen.






